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avec labels du chapitre précédent (section 5.2) et doit étre calculée par pré-traitement. Une
fois les points d'intersections Euclidiens trouvés, il suffit de prendre les parties entidres de
ces résultats pour déterminer les segments de localisation. Cette méthode est similaire & la
méthode de localisation par cloisonnement avec labels, a les mémes avantages et inconvénients,
pour ce qui concerne les grilles régulidres uniformes. Son extension au cas 3-D est possible,
avec l'introduction d’une liste de faces actives résultat de calculs proches d’un co-raffinement
2-D.

Mais puisque nous devons localiser des points & coordonnées entiéres, il est possible d’u-
tiliser les nouveaux développements en géométrie discréte, dont I'étude des points entiers est
la raison d’étre. Nous avons un ensemble de points entiers 3 localiser par rapport 4 une sub-
division Euclidienne. Il nous suffit de discrétiser de manidre adéquate cette subdivision 2-D
ou 3-D par rapport au probléme de Ia localisation, pour pouvoir utiliser les principes de la
géométrie discrete. Nous obtiendrons alors un algorithme discret de localisation des points
d’une grille régulitre uniforme.

6.2 Partie mathématique

6.2.1 Etude du cas 2-D

Expliquons I'algorithme dans le cas 2-D. A la figure 6.3 nous avons représenté un unique
polygone d'une subdivision 2-D. Pour une ligne de balayage donnée y = y;, nous cherchons
I'ensemble des points de la grille qui sont dans ce polygone.

FI1G. 6.3: Exemple de polygone 4 discrétiser et segments en résultant

En prenant le premier point & droite (dans la direction de la ligne de balayage comme
représenté dans la figure 6.3) des arétes de ce polygone, nous pouvons voir immédiatement
que tous les points (z,y) € Z2 vérifiant y = Yj et T € [2;,Z:41 — 1] sont dans ce polygone. Dans
la méthode Euclidienne de la section 6.1.1, nous calculons V'intersection Euclidienne entre la
ligne de balayage et les arétes du polygone, puis nous conservons le premier point de la grille
a sa droite. Avec I'approche discréte, nous trouvons directement ce premier point i 'intérieur
















